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PRODUCTO 2
Curso de formacién IN THIS ISSUE

El segundo resultado intelectual tiene por objeto el desarrollo Curso de
profesional y la actualizacién de profesores de alumnos con

_ _ _ , formacion
NEE (necesidades educativas especiales), trabajadores

sociales, padres de alumnos con discapacidad y especialistas Plataforma
en NEE, a través de cursos en linea. Los médulos de este curso eléctronica
son: Reunion

¢ Sistemas aumentativos de comunicacién alternativa, transnacional

e Herramientas y recursos para las competencias vy
Nuestros

préximos pasos

habilidades sociales,
e Consejos y dificultades para integrar a los nifios con NEE
en las escuelas ordinarias,
e El papel de los padres en el desarrollo de las habilidades
sociales.
El objetivo de estos cursos es cubrir las deficiencias y aportar
soluciones, buenas practicas, productos, herramientas,
juguetes, etc. abordando de esta forma la falta de
potenciacién cuando nos referimos a habilidades de desarrollo
social, habilidades de comunicacién, escasa interaccién entre
comparfieros en un entorno educativo inclusivo. Ademads, se
incluye un andlisis detallado de las necesidades vy
preocupaciones realistas de profesores y padres. Se

proporcionard acceso libre y completo a todos los grupos

destinatarios y partes interesadas.
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PRODUCTO 4

Plataforma electrénica

El cuarto resultado intelectual del proyecto proporciona una serie de recursos, herramientas y
formacién a distintos grupos destinatarios, que podrian beneficiarse de ello. Los avances de la
plataforma electrénica hasta la fecha consisten en:

1. Compendio electrénico - una lista de soluciones y practicas ya existentes que potencian las
competencias sociales y la capacidad de aprendizaje de los nifios con NEE,

2. Curso de formacién en linea para profesores/educadores destinado a resumir las conclusiones
del compendio,

3. Avatar TEDDY basado en una aplicacién moévil descargable junto con el manual que responde a
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las necesidades de aprendizaje/ensefianza diagnosticadas.

REUNION TRANSNACIONAL DEL PROYECTO

Cuarta reunién - Nicosia

Nos complace compartir que la reciente reunién se celebré con éxito en la hermosa ciudad de Nicosia,
Chipre, los dias 5 y 6 de junio de 2023 por Emphasys. Durante esta productiva reunién, los socios del
consorcio mantuvieron fructiferas conversaciones sobre el progreso general del proyecto. Durante la
reunién, todos los participantes aprovecharon la oportunidad para establecer nuevos plazos para la
finalizacién de dos aspectos cruciales: El Resultado Intelectual 3, que se centra en el desarrollo de la
innovadora aplicaciéon Teddy Avatar, la funcionalidad del Avatar TEDDY, su forma de presentacién y los
posibles escenarios de implementacién, y el Resultado Intelectual 4, que supone la evolucién de nuestra

plataforma electrénica. Con la dedicacién y el compromiso de todos, confiamos en alcanzar nuestros

objetivos y obtener resultados excepcionales.




NUESTROS PROXIMOS PASOS

Resultado 3 - Teddy Avatar

Nuestra innovadora aplicacién "Teddy Avatar’ es un tutor virtual interactivo. Este
adorable osito puede contar, mostrar partes del cuerpo y realizar diversas tareas, como
ir a buscar y leer un libro, hacer la cama, disfrutar del desayuno y mucho mas. Mientras
finalizamos los escenarios educativos, también estamos creando una guia multimedia

para apoyar la implementacion en el aula. Permanecer atentos a la finalizacién de este

apasionante proyecto.
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Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no
reflejan necesariamente los de la Unién Europea o los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacién y Cultura (EACEA). Ni
la Unién Europea ni la EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.
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