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NUESTRO PROYECTO ]
Breve resumen EN ESTE BOLETIN
El objetivo principal del proyecto "Ready, Teddy, gol" es
- . R ler resultado
ormar a los profesores que trabajan en el ambito de la
educacién especial para que utilicen soluciones TPM

tecnolégicas modernas en el aula. Gracias a la aplicacién Nuestros

multifuncional TEDDY Avatar, que presenta la silueta de préximos pasos

un simpatico osito de peluche y estd equipada con .
Socios

comandos de voz o movimiento, los alumnos estaran mas
motivados y dispuestos a adquirir habilidades vy
competencias basicas. Como resultado, reforzardn sus
competencias comunicativas y su capacidad para
resolver problemas, al tiempo que superan sus propios

puntos débiles.

RESULTADO 1
E-Compendium

iNuestro primer resultado estd listol El e-compendium es
una lista de soluciones, practicas y métodos de tratamiento
existentes que pueden fortalecer y mejorar la ruta de
tratamiento recomendada y el proceso de educacién de los
nifios con discapacidad intelectual. La publicacién también
incluye 12 estudios de casos desarrollados en estrecha
colaboracién con organizaciones asociadas, padres,
profesionales, educadores especiales y expertos. Un
elemento clave de la publicacién es una descripciéon de
tratamientos seleccionados, a menudo respaldados por
evidencia cientifica, barreras o desafios que enfrenta la

familia de un nifio con discapacidad.

Puedes encontrar la coleccién electrénica aqui.



https://readyteddygo.eu/es/platform

REUNIONES DE PROYECTOS TRANSNACIONALES

Segunda reunién del proyecto - Turin

Durante los dias 6 y 7 de junio de 2022, los socios

participaron en una reunién de proyecto

transnacional en Turin, Italia. Junto con la
organizacién anfitriona, el Istituto dei Sordi di
Torino, establecimos los objetivos del proyecto vy
analizamos las tareas de los socios con respecto al
Resultado 2, bajo el cual crearemos materiales
didacticos para maestros de educacion especial. La
Guia esta dirigida a fortalecer sus competencias y
conocimientos en el campo de la variedad de
técnicas de trabajo con nifios con espectro autista,
fortaleciendo el papel de los padres para que las
habilidades sociales y de comunicacién del nifio se
desarrollen atn mas eficazmente.

Los socios también discutieron la funcionalidad de

TEDDY de Avatar, la forma de sus movimientos y

expresiones faciales.

Tercera reunién del proyecto - Reus

Durante los dias 14 y 15 de noviembre de 2022 tuvo

lugar en Reus, Espafia, la tercera reunién
transnacional de proyectos, coordinada por Open
Europe. El tema principal de la reuniéon fue el
desarrollo posterior del Resultado 2, es decir, la Guia
y la forma en que los materiales didacticos deben
ser probados por un maestro de educacién especial.
El tema de discusiéon también fue el avance en el
disefio de la aplicacién TEDDY Avatar, el contenido
sustantivo del sitio web del proyecto, la plataforma
electrénica (R4), la difusién y la evaluacién

continua del proyecto.



NUESTROS PROXIMOS PASOS

Resultado 2 - Formacidén en linea

El resultado 2, es decir, la formacién en linea, estad dedicado
a educadores, trabajadores sociales, padres y profesores de
educacion especial. Como parte del curso de capacitacién,
los socios preparardn materiales didacticos y luego los
traduciran a los idiomas nacionales. Durante la fase piloto,
estos materiales serdn evaluados por 5 profesionales en
cada pais socio. Segun los comentarios recibidos, estos
recursos se mejorardn y estaran disponibles en la

plataforma electrénica.

Teddy Avatar

La aplicacién TEDDY Avatar tiene como objetivo desarrollar competencias sociales, civicas y
digitales entre estudiantes con NEE de 9 a 14 afios. Las funciones individuales del Avatar pueden
ser codificadas por los profesores. El disefio de la aplicacién en si ya estd completo. En esta etapa, el
simpatico oso expresa emociones y también sabe contar. El siguiente paso es crear una herramienta

que permita a los educadores desarrollar sus propias unidades didacticas.



SOCIOS DEL PROYECTO:

Lodz University of Technology
Institute of Automatic Control
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Associacié Programes Educatius

OPEN EUROPE

Sitio web: https://readyteddygo.eu/en

'i @ReadyTeddyGoProject

"Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién Europea. Esta comunicacién refleja tnicamente los puntos de
vista del autor, y la Comisién no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en el mismo"


https://www.facebook.com/ReadyTeddyGoProject
http://www.enabling.gr/
http://www.emphasyscentre.com/
https://p.lodz.pl/
http://www.fundacjairis.com/
https://www.vilniausviltis.lt/
http://www.istitutosorditorino.org/
http://www.openeurope.es/
https://www.facebook.com/ReadyTeddyGoProject

